
A  D E S I G N E R ’ S  J O U R N E Y
M A K I N G  G A M E S



W H O  A M  I ?
• Background in graphics 

• 10 years as a Game designer

• Currently the Lead Game Designer & 
Co-Founder @



T H E  P R O B L E M  W I T H  G A M E  
P R E S E N TAT I O N S



1 0 %  I N S P I R AT I O N  
9 0 %  P E R S P I R AT I O N







G I V I N G  A D V I C E  O N  M A K I N G  
A  G R E AT  G A M E  I S  H A R D .



S O  W H AT ’ S  O N  T H E  M E N U ?

W H AT  A R E  G A M E S  A B O U T  

R E T E N T I O N  

M O N E T I S AT I O N  

M E T R I C S  &  A N A LY T I C S  

H O W  T O  M A K E  S H I T  G A M E S  

T H O U G H T S  O N  S TA R T- U P S  A N D  D E S I G N



R E M E M B E R  W H AT  G A M E S  
T R A D I T I O N A L LY  W E R E  A B O U T
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!!!



F E E D B A C K



G A M E S  A R E  A B O U T  L E A R N I N G

Jump Move

Take out an enemy Move on platforms Smash bricks

…… …… …

Complete the game

Press the button



L E A R N I N G  I S  E V O L U T I O N A RY



P R O S C O N S

S K I L L  M A S T E R Y
P O T E N T I A L LY  S L O W  

O N B O A R D I N G

R A P I D  F E E D B A C K
C A N  I N V O LV E  A  L O T  
O F  R U L E S  O F  P L AY

K E E P S  T H E  P L AY E R  G O I N G ,  B U T  O N LY  A S  L O N G  
A S  T H E R E  A R E  S K I L L S / C O N T E N T  T O  M A S T E R

G A M E S  A R E  A B O U T  L E A R N I N G



G O O D  E X A M P L E S  O F  T H I S



B U T  P L AT F O R M  A N D  G A M I N G  
E N V I R O N M E N T  T R U M P S  T H I S



R E T E N T I O N
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FA N TA S Y  O F  T H E  FA M I L I A R

FA M I L I A R  P R E M I S E  
&  

P R E - E X I S T I N G  FA N TA S Y





E M O T I O N A L  
AT TA C H M E N T

=



A N O T H E R  E X A M P L E :  
S T R AT E G Y  G A M E S

N O T O R I O U S LY  D I F F I C U LT  T O  
R E TA I N  P L AY E R S  O V E R  7  D AY S



B U I L D  
U P G R A D E  

R E S E A R C H  
T R A I N  

AT TA C K  
D E F E N D

G R I N D  R E S O U R C E S  
B AT T L E  O P P O N E N T S  O N  M A P  
S H A R D I N G  
G L O B A L ,  A L L I A N C E ,  1 - 1  C H AT  
C H AT  R O O M S  
T R A N S L AT I O N S



R E T E N T I O N  M E C H A N I C S  
A L L I A N C E  S T R U C T U R E  
M O N E T I S AT I O N  
P O W E R  R A N K I N G  
R E S E A R C H  
C A S I N O  -  G A C H A  
H E R O E S  
T R U E  M M O  
R E A L  T I M E  G A M E P L AY  
L I V E  W O R L D W I D E

W H AT  M A K E S  I T  D I F F E R E N T ?



F U N N E L  
 Y O U  M O R E  O R  L E S S  E N D  U P  I N  A N  A L L I A N C E  
5  M I N U T E  S P E E D - U P  
A L L I A N C E  H E L P  

D E P E N D I N G  O N  Y O U R  S T R O N G H O L D  L E V E L ,  T H E   
M O R E  Y O U R  A L L I A N C E  C A N  H E L P  Y O U  C O N S T R U C T  

S E C R E T  G I F T S  
 R A N D O M LY  G E N E R AT E D  T I M E D  G I F T S  
G I F T I N G  W I T H I N  A L L I A N C E  
 S P E N D  O N  I A P S  A N D  E V E R Y O N E  G E T S  A  R E WA R D  
C H AT  V S  B U L L E T I N G  B O A R D  

G L O B A L  T R A N S L AT I O N S  
V I P  L O G I N  S T R E A K  
 M A S S I V E  A D VA N TA G E S  
T R A D I N G  
A L L I A N C E  WA R / D E F E N C E  

A L L  T H E  S T R AT E G I C  S H E N A N I G A N S  Y O U  C A N  
E X P E C T



P O W E R  R A N K I N G D I F F E R E N T  P L AY E R  T Y P E S  
 K I L L E R S ,  A C H I E V E R S  …  
R A N K I N G  S Y S T E M  R E F L E C T S  M U LT I P L E  S T R E N G H T S  

T R O O P S ,  T R A P S ,  B U I L D I N G ,  Q U E S T S …  
FA I R  D I S T R I B U T I O N  O F  P O W E R  
 D E P E N D S  O N  Y O U R  P L AY I N G  B E H AV I O U R



G O O D  M O B I L E  G A M E S  A R E  A B O U T R E T E N T I O N .

S O M E T H I N G  T H AT  A  P L AY E R  WA N T S  
A N D  H A S  A  R E A S O N  T O  R E T U R N  T O  

!

P L AYA B L E  I N  W H AT E V E R  
C I R C U M S TA N C E S  T H E  D E V I C E  I S  

T Y P I C A L LY  U S E D  I N



D O N ’ T  C R E AT E  A  C O N S O L E  E X P E R I E N C E  O N  M O B I L E  D E V I C E S !  

C R E AT E  A  C O N S O L E  Q U A L I T Y  M O B I L E  E X P E R I E N C E !

O N  M O B I L E ,  T H E  G A M E  S H O U L D  B E  P L AYA B L E  W H I L E

• S I T T I N G  O N  A  T O I L E T / S U B WAY / B U S / A I R P L A N E  
• Q U E U I N G  F O R  Y O U R  L AT T E  
• H AV I N G  3 0  M I N U T E S  T O  WA I T  F O R  S O M E O N E  
• H AV I N G  2  H O U R S  T O  S P E N D

… T H AT ’ S  W H E N  T H E  M O N E T I S AT I O N  G E T S  E A S I E R .



“ Q U A L I T Y  I S  T H E  U LT I M AT E  

C U S T O M E R  A C Q U I S I T I O N  T O O L . ”
T O R S T E N  R E I L  
C E O ,  N A T U R A L M O T I O N



M O N E T I S AT I O N
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M O N E T I S AT I O N  I S  A  R E S U LT  O F C O R E  L O O P  
G R E AT  R E T E N T I O N  
S O C I A L  M E C H A N I C S  
A  G R E AT  P R O D U C T



I T ’ S  T H E  
VA L U E  P R O P O S I T I O N  

T H AT  M AT T E R S



VA L U E  P R O P O S I T I O N  
N E E D S  T O  B E  C L E A R .



O W N  A  C A R ?



M U LT I - FA C E T E D  S A L E S  
 B U N D L E S ,  T I M E - L I M I T E D  S A L E S  E T C .  
C O N J O I N T  A N A LY S I S  

W I N E  &  S T E A K  
U S E R  B E H AV I O U R  A D A P T E D  S A L E S  
 D E P E N D S  O N  Y O U R  P L AY I N G  B E H AV I O U R





T Y P I C A L LY,  O N LY  S M A L L  
P R O P O R T I O N  O F  Y O U R  

P L AY E R S  W I L L  PAY.



T H E R E  I S  N O  
AV E R A G E  U S E R .



L E T ’ S  TA L K  A B O U T  M E T R I C S
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They give you a lot.



But, you can’t design by metrics.

COMPUTER SAYS NO



Tail-end game balancing 
can be very metrics driven as long 

as it’s not purely metrics driven.



M E T R I C S  W O N ’ T  R E P L A C E A  G O O D  P R O D U C T

C R E AT I V I T Y  
A R T  
D E S I G N

Q U A L I TAT I V E  
M E T R I C S



Interested Trial/beta user Customer Passionate Customer

M E T R I C S  T H AT  
AT T R A C T  A  
C U S T O M E R

M E T R I C S  T H AT  
I N V O K E  U S A G E

M E T R I C S  T H AT  
G E N E R AT E S  

E N G A G E M E N T

M E T R I C S  T H AT  
D R I V E S  

C O N V E R S I O N S

S I G N - U P F I R S T  T I M E  U S E E N G A G E M E N T R E F E R R A L1 2 3 4



Y O U  G E T  D ATA  I N S TA N T LY,  B U T  
W H AT  A B O U T  T H E  R O A D  T H E R E ?



M E T R I C S  A R E  A  F O R C E  M U LT I P L I E R
… B U T  D O N ’ T  B E  A  S L AV E  T O  T H E M .



H O W  T O  M A K E  A  S H I T  G A M E
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H O W  T O  M A K E  A  S H I T  G A M E
MAKE YOUR PROJECT MORE DIFFICULT AND POSSIBLY RESULT IN A SHIT GAME.

# 5



– U N K N O W N  C O N S O L E  D E V E L O P E R

“You don’t want to spend years of your life 
working on a shit game.” 



F O R G E T  T H E  C O R E  L O O P

1. Collect underpants

? 
3. Profit

H O W  T O  M A K E  A  S H I T  G A M E :



F O R G E T  T H E  C O R E  P I L L A R S
H O W  T O  M A K E  A  S H I T  G A M E :

Such as 
• Characters need to feel alive 
• Everything needs to level up 
• Feel part of a community 
• Rely on your allies



M A K E  S U R E  A L L  T E A M  M E M B E R S  
H AV E  A  D I F F E R E N T  I D E A  O F  

T H E  G A M E  T H E Y  A R E  M A K I N G

H O W  T O  M A K E  A  S H I T  G A M E :

!

!

!

!

!

!



D O  A L L  G A M E S  W H E N  
Y O U ’ R E  M A K I N G  O N E .

H O W  T O  M A K E  A  S H I T  G A M E :

G U I LT Y  
A S  C H A R G E D .



A L L  Y O U R  F U T U R E  U P D AT E S  
R E Q U I R E  H E AV Y  C O N T E N T.

H O W  T O  M A K E  A  S H I T  G A M E :



M A K E  S U R E  T H E  G A M E  P R O T O T Y P E  
A N D  V I S U A L  P R O T O T Y P E  A R E  O N E  

A N D  T H E  S A M E .

H O W  T O  M A K E  A  S H I T  G A M E :



M A K E  S U R E  Y O U R  
P R O T O T Y P E  I S  N O T  

P R E S E N TA B L E

H O W  T O  M A K E  A  S H I T  G A M E :



D O N ’ T  D O  A N Y  F O C U S  
O R  U S E R  T E S T I N G

H O W  T O  M A K E  A  S H I T  G A M E :



W A F F L E  A R O U N D  W I T H  
T H E  A R T  S T Y L E  F O R E V E R

H O W  T O  M A K E  A  S H I T  G A M E :



D O N ’ T  C A R E  A B O U T  U I  
O R  U X  D E S I G N

H O W  T O  M A K E  A  S H I T  G A M E :



F O R G E T  T H E  FA N TA S Y  
O F  T H E  FA M I L I A R

H O W  T O  M A K E  A  S H I T  G A M E :



B E L I E V E  T H E  H Y P E
H O W  T O  M A K E  A  S H I T  G A M E :



O N  S TA R T- U P S  &  D E S I G N
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C R E AT I V E  P E O P L E  A R E  PA I D  T O  

FA I L



C H A N G E  I S  C O N S TA N T,  
N O T H I N G  I S  F I X E D



T H E R E  W I L L  A LWAY S  B E  
T H E “ O H  S H I T ”  M O M E N T.



N O  O N E  W I L L  S E E  Y O U

W E A R I N G  M A K E  U P

H I T  T H E  
G R O U N D



G A M E  S T U D I O S  A R E
N E V E R - E N D I N G  
S TA R T- U P S

L I V I N G  T H R O U G H  
C O N S TA N T  C H A N G E

U N L E S S  Y O U  R U N  I T  L I K E  
A  FA C T O R Y,  T H E Y ’ R E  
R E A L LY  E X C I T I N G !



N O T H I N G  I S  F I X E D  O R  P E R M A N E N T.  
!

A C T I O N S  H AV E  C O N S E Q U E N C E S .  
!

C H A N G E  I S  P O S S I B L E .



N O T H I N G  I S  F I X E D  O R  P E R M A N E N T.  
!

A C T I O N S  H AV E  C O N S E Q U E N C E S .  
!

C H A N G E  I S  P O S S I B L E .

D E S I G N E R S  S H O U L D  L O O K  I N T O  
B U D D H I S M  ; )



1. B E  T R U E  T O  Y O U R  P L AT F O R M  

2. K N O W  Y O U R  A U D I E N C E  

3. K N O W  Y O U R  C O R E  P I L L A R S  

4. K N O W  W H AT  M A K E S  T H E  P L AY E R  C O M E  B A C K  

5. I T E R AT E  A S  FA S T  A S  P O S S I B L E  

6. D O N ’ T  B E  A  S L AV E  T O  M E T R I C S

COMPUTER SAYS NO



T H A N K S !  
!

R E K O @ S E R I O U S LY. C O M  

!

Q U E S T I O N S ?


