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LUMA nakyvaksi 2002 - 2005
PedaGames 2005 - 2007

Game Bridge 2008 - 2010
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Mustakarhu - pelisovellus, 3D nakyma
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PedaGames

e toteutettiin ammatilliseen koulutukseen
kolme erilaista monen kayttajan 3D-
oppimispelia

o tutkittiin oppimispelien mahdollisuuksia ja
rajoja ammatillisessa koulutuksessa
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PedaGames

Uusia havainnollisia oppimisymparistoja ammatillisen
oppimisen tarpeisiin

Yhdistetaan oppimisen sisallét, teknologian kehitys ja
yhteisoéllisen oppimisen teoriaa

Hyddynnetaan pelien tuomat mahdollisuudet, kuten
visuaalinen hahmottaminen ja pelien motivoivat
ominaisuudet, oppimisen tukemisessa
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Secure

Turvallinen ty6skentely rakennustyomaalla
— Henkilokohtaisten suojaimien kaytto
— Tyo6koneiden turvallisuusvarusteet
— Muiden tydntekijoiden huomiointi
Rakennus- , pintakasittely- ja talotekniikka-alan opiskelijoille
Nelja pelaajaa
Kesto noin 1,5 - 2 tuntia
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Voltage

Pientalon sahkoistys
— Sahkdsuunnitelman lukeminen
— Tarvikkeiden hankinta
— Peruskytkentdjen tekeminen
Sahkoalan opiskelijoille
Nelja pelaajaa
Kesto noin 2 tuntia
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Decore

Asunnon pintaremontin suunnittelu asiakkaan toiveiden
mukaisesti

Yleiset sisallot (materiaalien valinta, pinta-alojen ja
kustannusten laskeminen) mahdolllstavat pelln
kayttamisen useilla aloilla

Kolme pelaajaa
Kesto noin 1,5 tuntia
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Tutkimustulokset 1/2

Peleilla nayttaisi olevan potentiaalia rikastuttaa
oppimista ja teknologian hy6dyntamista opetuksen ja
oppimisen tukena.

Pedagogisesti mielekkaiden sisallonoppimiseen
keskittyvien oppimisymparistdjen suunnittelu on yksi
mahdollisuus monipuolistaa ammatillisten tyéGtaitojen
oppimista.
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Tutkimustulokset 2/2

Parhaimmillaan pelien motivoivat ominaisuudet, 3D-
teknologian tuomat mahdollisuudet ja ammatillisen
oppimisen erityistarpeet integroituvat tyotaitojen
oppimista tukevaksi kokonaisuudeksi.

Jotta pelien kayttd opetuksessa palvelisi sille tarkoitettuja
paamaaria, on niiden laadukkuuteen kiinnitettava
erityisen paljon huomiota.
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YHA USEAMMALLE ammatillisen koulutuksen oppijalle erilaiset virtuaaliset toiminta- ja peliym paristit ovat
keskeinen osa arkipaivad. Tytieldmadssd puokestaan on asioita, joiden etukiteisharjoittelu on vaikeaa, kallista
ja jopawaarallista. Virtuaaliset peliymparistdt woivat tarjota rmtkaisun tahin ongelmaan.

Tutkimukset osoittawat, etta parhaimmillaan pelit voivat parantaa oppimisen lagtua ja tehostaa toimintaa,
lueda kiinnostavia appimistilanteita, auttaa sitoutumaan tehtavien suorittamiseen, ohjata kiyttytymistd
ja ongelmanratkaisua seks edistdd yhdessa toimimisen taitoja. Lisaksi virtuaalimaailmassa pelaamisen awulla
voidaan havainnollistaa vaarallisia tai pitkikestokia tilanteita sekd avttaa hahmottamaan lasjoja kokorai-
suuksia,

PedaGames-hankkeessa totewtettiin kalme erilaista 30-oppimispelid kiytettdvaks ammatillisss koulu-
tuksessa, Tissd julkaisuss kuvataan toteutettuja pelejd ja niista saatuja tutkimusiuloksia. Lisiksi julkaisussa
tarkastellaan mytis laajemmin uusien teknologioiden kaytttd apura ammatillisessa koulutuksessa. Julkaisu
kannustaa ja rohkakee opettajia kayttamasn oppimispelejd opetuksen tukena. Jokaken pelin yhteydessa on
kuvattu niiden sisdttijen yhteys ammatillisen koulutuksen opetussuunnitelmiin sekd nayttikokonaisuuksiin,
Tamd helpottaa tuotettujen pelien kohdentamista osaksi omaa opetusta, Pelit tarjoavat uuden vilineen opet-
tajien “tydkalupakkiin?

Karel: Bt Mnkiinen

BN 57 5-451-35-K000-1
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Toimittaneet
Birgitta Mannila
Raija Himéldinen
Kimmo Oksanen

Raataldityja
verkkopelejd
ammatilliseen
oppimiseen

EOTLUTOEBEN
TETEINUOPFLAIT S
TTTASTIAR TUSTETY

Vipuvoimaa

EU:lta

Euroopan sosiaalirahasto 2007-2013




Jyvaskylan koulutuskuntayhtyma

Yleistiitietoa | Pelit

PEDAGAMES

| Esitteet | Pelaajaopi-kirfa | Yhteystiedot | Yhteistyokumppanit

Tervetuloa PedaGamesin kotisivuille!

PedaGames-hankkeen tavoiteens ol uuden teknologian taysimagrdinen
hyddyrtaminen ammatilizen oppimizen tukena. Keskeisimpia toimenpideslusts
hankkeessa olivat et slojen tarpeiden kartoittaminen uuden teknologisn kehittémisen

nkdkulmssta, uusien havainnolisempien oppimismenstelmisn ja teknologisten
sovellusten kehittdminen, alojen vetovaoimaisuuden kehittdminen, teknologian
"jalkauttaminen” opetuksen ja tydeldman kayttdon, toiminnan vaikuttawuuden arvioint

VOLTAG

=eka tiedottaminen ja edistaminen. Tavoitteizeen pyrittin tucttamalla pelinomaisuutta
hyodyrtavia ymparistdia, jotka pohjautuvat huolelisesti maariteltyjen tydelaman
ongelmakohtien ratkaisemizesn.

PedaGames-hankkeessa suunnitettiing toteutettiin ja testattin kolme erilsista
maonenkayttian oppimizpelia. Pelt eroavat toisistaan, nin sistdjen kuin kaytettyien
teknologoiden osalta. Ensimmainen peli, Secure, kasittelee turvallista tydskentelya

rakennustydmaalla ja =& on ensisijsizesti suunnattu rakennus- seki
pintakésitelyalan opiskelioile. Toizen pelin, Yoltage:n, sizéatond on pientalon
sahkdistys ja sihen littywat toiminnot. Yoltage on suunnsttu ensisjaisesti sdhkoalan
opiskelijoile. Kolmas peli, Decore, on sisébdiensé puolesta alarippumaton, jonks
Sig8ldt perustuvst matematikan perusasiohin sekd yhteizdlizen tybskentelyn
ediztémizesn.

PedaGames on Euroopan Unionin rakennerahastojen ja Lansi-Suomen
l&&ninhallituksen opetusministeridn halinnonalan kansalisin varoin ozarshoitamsa
projekti.

D a

www.pedagames.fi

LANSI-SUOMEN
LAANINHALLITUS

Jyvaskylin
ammattiopisto
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Game Bridge

* Tieto- ja viestintatekniikkaan perustuvia innovatiivisia 3D-
toteutuksia osaksi oppimisymparistoja, erityisesti
oppilaitoksen ja tyopaikkojen rajapintatydskentelyyn.

« Toteutuksissa yhdistyvat uusin tieto- ja viestintatekniikka,
tyopaikalla tapahtuvan oppimisen tarpeet ja viimeisin
tietamys yhteisollisesta verkko-oppimisesta kansainvalisen
tutkimusyhteistyon pohjalta ja opetussuunnitelmat
huomioiden.

« ESR-hanke 1.5.2008 — 31.12.2010
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Oppilaitokset ja tyopaikat

Oppilaitos

Teoriaa
Kaytantoa
Sisaltoja, kursseja
Nuoria, aikuisia
Opettajia

Opetussuunnitelmat

TyOpaikka

Ydinosaaminen
Tuloksellisuutta
Laatua

Y hteistyota
Tyontekijoita
TyOpaikkaohjaajia
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Game Bridge -projektiyhteisty0 ja verkottuminen

TYOELAMA

OPETUS-
HALLITUS

YRITYKSET j

POKE
JAMSAN AO
(JAMK)

JYVASKYLAN
AMMATTIOPISTO

GAME
BRIDGE

LUDOCRAFT OY

KV-
TUTKIMUSYHTEISTYO
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Eri toimijoiden yhteistyo

vuoropuhelu

ajattelun nakyvaksi
tekeminen

yhteinen tiedonrakentelu

oikea-ailkaisuus

varmuus tekemisen suunnasta
varmuus sisalloista

mahdollisuuksista moni-
puolisesti eri nakokulmista
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Game Bridge

Monen kayttajan pedagogiset ammatilliset
pelilliset 3D-toimintaymparistot

« 3D-teknologiat

 Monen kayttajan verkkosovellusten toteuttaminen

* Vuorovaikutteisten ja useiden toimijoiden yhteistyon
mahdollistavien verkkosovellusten toteuttaminen

« Animaatiot
» Pelillisyytta hyddyntavéat toteutukset
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LudoCraft Oy

Vipuvoimaa

EU:Lt

2007-2013




Jyvaskylan koulutuskuntayhtyma




Jyvaskylan koulutuskuntayhtyma

Game Bridge |

o 3D-toimintaymparistd, jonka aihepiirind
ymparisto ja kestava kehitys

« Ajankohtainen ja tarkea, kaikille aloille
kuuluva teemakokonaisuus, johon
kaivataan uusia toteutuksia
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Game Bridge |

Kestava kehitys
— Ekologinen ja taloudellinen kestavyys
— Sosiaalinen ja kulttuurinen kestavyys
Oppilaitoksen kestava kehitys
Yritysten ja tyOpaikkojen kestava kehitys
Laatu- ja ymparistojarjestelmat
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Game Bridge

Yhteys
— Opetussuunnitelmiin
— TyOGssaoppimiseen
— Ammattiosaamisen nayttoihin
— TyOpaikan kaytanteisiin
— Tietohallintoratkaisuihin
— Verkko-opetusratkaisuihin
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Pelitieto.net

* Pelitieto.net on verkkosivusto, joka tarjoaa tiiviin paketin
tietamysta siitd millaisia digitaaliset pelit ovat, mita ne tarjoavat
pelaajilleen ja kuinka niita voi lahestya erityisesti
koulumaailman laht6kohdista.

Suomen oppimispelit ry

Vipuvoimaa

Euroopan unioni E U - lt

Euroopan sosiaalirahasto 2007-2013







